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RESUMO

Este artigo trata da experiéncia do Projeto de Iniciacdo a Docéncia — PIBID, que tem como
objetivo fortalecer a qualidade de ensino nas instituicbes de ensino superior com cursos de
licenciatura, a partir da inser¢do dos licenciandos no cotidiano de escolas da rede publica de
ensino. No subprojeto de Geografia ligado as Faculdades Integradas Campo-grandenses
(FIC), ha o objetivo especifico de construir, por meio de aces didatico-pedagogicas, a
insercdo de questdes relacionadas ao ensino e a pratica da Geografia que venham a aproximar
os alunos/as bolsistas da realidade escolar, sendo o Colégio Pedro Il unidade de Realengo
onde se dara a intervencdo dos alunos/as bolsistas com a orientacdo dos professores/as
coordenadores/as e supervisores/as. A participacdo dos bolsistas iniciou em maio de 2014, a
partir desta experiéncia ainda inicial que se baseia este relato de iniciacdo cientifica,
alicercado principalmente nas discussdes tedricas e metodoldgicas e dos ciclos de debates
onde podemos expor nossas ideias e ouvir a opinido dos demais licenciandos.
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O presente artigo tem por objetivo demonstrar que a arte cinematografica pode ser
uma grande aliada do professor para o ensino da Geografia, pois as imagens transmitidas ao
expectador o ajudam a interpretar o espaco e a ter uma melhor compreensao da relacdo socio-
espacial dentro de todos os tempos historicos desafiando-o também a refletir, despertando o
interesse e fazendo com que a mensagem seja eficaz e capaz de definir uma linha de debate.
Para tanto, utilizaremos como bibliografia o artigo “Geografias de cinema: do espago
geografico ao espaco filmico” (2010), de Alexandre Aldo Neves e a obra Cinema, Geografia
e Sala de Aula (2006), de Rui Ribeiro de Campos, indicado para leitura e apresentacao para o
grupo do Projeto PIBID Geografia FIC/FEUC, vale ressaltar que as leituras e apresentacdes
feitas pelos colegas também tiveram grande influéncia na construcdo deste artigo, por isso,
aparecem também citados em nossa bibliografia.

Vivemos atualmente o auge da linguagem visual e, por conta disso, o mercado
industrial e cultural estdo voltados para essa tendéncia, sendo assim as escolas ndo tem outra
escolha a ndo ser trazer o audiovisual para dentro da sala de aula, pois é um meio ndo s6 de
atrair a atencdo de estudantes para as questdes contemporaneas, mas para que se aprofundem
nos conhecimentos da sociedade na construcdo do pensamento critico. O Cinema, associado a
Geografia, faz com que o Espaco receba outras formas de leitura e atividades atribuidas a ele.

A Geografia pode ser muito dindmica e interagir com diferentes areas do saber incluindo as
expressdes artisticas, mais especificamente com a sétima arte. Segundo Alexandre Aldo
Neves a Geografia utiliza conceitos estruturados assim como o0s outros saberes cientificos,
sendo 0s mais proeminentes: Espaco e Tempo, Sociedade, Lugar, Paisagem, Regido e
Territério, mas o objeto central do seu estudo se diz respeito ao Espago que promove ao longo
de anos embates tedricos pelas mais diversas correntes do pensamento geogréafico e debates
que ultrapassam as fronteiras da Geografia.

Segundo Neves, o Cinema tem um papel importante para 0 homem no mundo atual.
Desta forma, ler e interpretar 0 mundo de hoje para buscar elementos que nos orientem e
localizem espacialmente, passa necessariamente pela analise do papel do Cinema na
contribui¢do das nossas leituras e percepcdes do “real”. Nesse sentido, € necessario tentar

compreender como o Cinema utiliza-se do espago para a construgdo de suas narrativas.

Assim, entendemos que o audiovisual se torna um meio didatico-pedagdgico que nao
pode ser omitido, pois esse recurso é rico em detalhes e ilustracfes dos conteddos que podem
ser adotados em préaticas de pesquisas cientificas pelos gedgrafos. Todavia, o audiovisual ndo

pode, de maneira nenhuma, substituir o professor que & um agente fundamental e



imprescindivel no processo de ensino-aprendizagem, mesmo com a utilizagdo recursos
audiovisuais.

Outro fator importante que devemos levar em consideracdo é o entendimento de que
nenhum filme seja, de fato, a representacdo da realidade concreta. Compreende-se que a obra
cinematogréfica va passar uma mensagem de acordo com a posi¢do ideoldgica ou politica de
seus produtores/idealizadores. Existe a questdo etnocéntrica também em jogo, através da qual
se entende que possa haver, por parte dos produtores dos filmes, ou de seus financiadores, a
defesa de sua cultura e costumes e, a possibilidade de que sejam reproduzidas através dos
filmes, ideias que apresentem a cultura de outras etnias como selvagens, ultrapassadas,
inferiores, violentas e etc.

Percebemos nos filmes que vdo tratar da Africa, por exemplo, que a imagem
construida, é de um africano selvagem em detrimento de um branco her6i (geralmente o norte
americano e/ou europeu). Assim, o herdi é sempre 0 mocinho branco de Hollywood, que luta
intensamente contra os selvagens para defender a nagao que veio trazer civilizagao e educacéao
aos selvagens.

O mesmo acontece com o estere6tipo do Brasil, no qual os filmes norte-americanos
muitas vezes desqualificam nossa cultura, como se 0 pais se resumisse basicamente em
carnaval, samba, malandragem, favelas, mulheres seminuas e mulatas. Percebemos nesses
filmes que os vildes saem dos Estados Unidos ou Europa, para se esconder no Brasil, pois, em
diversos filmes, a imagem que é passada € de um lugar desprovido de lei, um lugar que abriga
fugitivos de lugares nos quais as leis sdo realmente aplicadas.

E importante saber que um filme é um produto, e faz parte da cultura de massa, que
por vezes, é imposta pelo sistema. Cabe a nds, como pesquisadores e graduandos, saber o que
estd por tras do conteudo ideoldgico e politico do filme que estamos indicando aos nossos
alunos e que utilizamos em projetos pedagogicos.

Levando em consideracdo essas questdes, enxergamos na possibilidade de unir
linguagens distintas, tais como a Geografia e a cinematografia, uma rica ferramenta teérico-
metodoldgica que possa enriquecer o ato de ensinar, expandir, para além da sala de aula, um
conteddo formal. Levar o aluno a refletir sobre o que esta sendo construido, a fazer conexdes
entre ambientes que antes eram tidos como distintos.

O Cinema estrutura-se a partir de definicbes técnicas, artisticas e tecnologicas tais
como formato, enquadramento, tipos de lente, edicdo, focalizagdo narrativa, sequéncia de
imagens, simultaneidade, etc. E como finalidade, entre tantas possiveis, destacamos aqui neste

artigo, a funcdo de retratar as relacbes socioambientais que existem, mesmo que estas ndo



sejam percebidas ou associadas de forma 6bvia. Essas considera¢des nos trazem a necessidade
de compreender o papel da imagem cinematografica, pois esta pode ser rica em seu contetdo,
qguando direcionada a determinada finalidade. Obtemos, deste modo, um enriquecimento de
conceitos, como o de espaco (com descobertas de novos ambientes) e da propria nogdo do
conceito relacionado ao Homem (como ser atuante nas relagdes espaciais).

Citamos o conceito de Espaco, pois este é indispensavel para as relacbes em
sociedade. Entende-se que conhecer o Espaco significa desvendar as diferentes praticas
sociais, as relacdes de poder e as manifestacGes culturais que ao longo do tempo foram se
transformando e que constituem o reflexo da sociedade moderna.

Assim como as areas cientificas, a cinematografia teve seus avancos, porém nem
sempre foi deste modo. No inicio tinhamos quadros recortados que mal conseguiam
representar a situacdo caotica da sociedade pés-industrial. Entretanto, com o desenvolvimento

de algumas técnicas e da tecnologia houve o aprimoramento desta linguagem. Para Neves:

A sociedade contemporanea é caracterizada, dentre outras coisas, pela
simultaneidade e sobreposicdo das relagdes espacos-temporais. Entretanto, para os
primeiros filmes, representar a caoticidade do mundo atual era uma tarefa quase
impossivel de ser realizada. (NEVES, 2010, p. 146).

A tarefa de representacdo do caos em um mundo em permanente processo de
transformacdo teria sido considerada impraticavel, porém, a partir do momento em que a
camera ganhou movimento, através de carrinhos e trilhos, e passou a explorar mais seus
contetidos, houve uma evolugdo que permitiu que a cdmera ndo apenas se deslocasse, mas que
recortasse o0 proprio espaco. Houve a utilizacdo dos elementos que estdo inseridos e que
compdem a paisagem geografica. Entende-se que o Cinema os recrie, e que Ihes dé novas
formas de perceber e visualizar os meios concretamente vivenciados e que os explore com o
intuito de atribuir sentido a narrativa filmica.

Como retrata Oliveira Jr. (2006, p. 1), “A geografia de cinema seriam 0s estudos e 0s
encontros com a dimensdo espacial na qual as personagens de um filme agem”. Essa
espacialidade é representada pelo local, ou seja, os lugares (cenarios e estudios) pelos quais a
trama do filme se desenvolve, por onde os personagens se deslocam, e ddo aos filmes
elementos que podem ser inseridos em um conceito que mescle a Geografia e a
cinematografia e que deem sentido a narrativa. Ainda, de acordo com Oliveira Jr. (2006, p. 2)

“[...] é importante destacar que essa geografia produzida e arquitetada em um filme e que €



‘construida pelos passos ¢ olhares dos personagens’ ndo precisa estar relacionada a geografia
da superficie planetaria.”.

Existe, entdo, uma relacdo entre a dimenséo espacial e os lugares, nos quais o real ndo
¢ posto na tela do cinema e o diretor d& continuidade a um espaco ja conhecido pelo

espectador, mas que ndo o pertence. Como aponta Oliveira Jr:

Ao cinema, 0 espaco é imposto como condicdo de existéncia. As cenas se desenrolam
em lugares filmicos que muitas vezes se cruzam com lugares para além dos filmes,
contaminando esses lugares com seus sentidos, seus angulos, seus enquadramentos,
redefinindo-os perante os espectadores. Esse processo de contaminagdo € matuo: no
cinema proliferam alusBes a lugares criados pela Natureza e pelos discursos e préaticas
sociais, da mesma maneira, nestes lugares naturais e sociais proliferam alusbes a
lugares criados no cinema. (OLIVEIRA JR. 2006, p. 2).

O Cinema nao deve se alimentar dessa espacialidade “real” de que ele se utiliza e se
apropria com a intengdo de garantir o seu funcionamento, mas usufruir e submeter essa
espacialidade as suas criacGes e dindmicas, tornando-as novas e mdltiplas. Com toda essa
capacidade de recortar e destacar 0s objetos sdo criadas inimeras possibilidades e facetas que
ndo sdo percebidas pela maioria de espectadores e apresentadas em um contexto amplo,
dindmico e complexo.

Com essa logica, surgem perguntas sobre como eram ou como Sa0 0S espagos que o0
Cinema constroi. Um exemplo € a cidade de Sdo Paulo que vem servindo de fundo para varias
criacBes cinematograficas, pois é uma imagem que carrega certa forca historica. Essa
utilizacdo de um espaco, picotado, evidencia regides que ja estdo presentes no imaginario do
homem e no seu dia a dia. S&o imagens pré-estabelecidas, mas que mexem com a imaginacao
do espectador.

O Cinema parece romper com os limites da realidade, proporciona e recria 0s
elementos que fazem parte do nosso cotidiano. Assim, vemos sonhos, realidades e devaneios
da vida em uma mistura de escalas de espaco e tempo, destacando pequenos detalhes do
cotidiano e minimizando fatos consagrados.

A evolugdo do Cinema nos dias atuais é visivel: a midia, as ultimas tecnologias e a
forma como os filmes sdo produzidos, faz com que um numero maior de espectadores tenha
acesso a conteudos que fagam parte ou que despertem seus interesses. O Cinema brinca com o
espaco e utiliza-se dele para manter-se, consideravelmente, em relagdo com 0 espago
geografico.

Cabe ao geografo, como educador, inserir-se no processo de producdo, utilizar-se da

midia cinematografica para enriquecer as discussdes acerca de seu conteudo, pois a



possibilidade e a variedade de questionamentos sobre 0 que se passa por tras de uma imagem
cinematogréfica ndo possuem limites desde que o gedgrafo se utilize de sua cultura e de seus
conhecimentos especificos. E até possivel estimular os questionamentos e a motivacio para a
criacdo de filmes especificos sob a orientacdo do proprio gedgrafo, pois este teria uma
focalizacdo imediata sobre o publico-alvo desejado: os alunos/as ou, até mesmo, 0s
espectadores interessados pelo assunto desenvolvido.

A Geografia € uma ciéncia que se configura como representacdo do existir fisico e
social dos significados historicos desta relacdo, submetendo todo o processo de existéncia do
homem sobre a superficie a um conhecimento especifico e institucionalizado, que a consagra
até os dias atuais.

Com esta observacdo devemos relacionar a disciplina com outras areas do saber
humano como a arte da cinematografia. Saindo do formalismo, criando novas formas de ver
0s conceitos dogmaticos que eram macantes, de forma criativa e critica. Pois a linguagem
utilizada ser4 a mesma, porém com um novo processo. Processo este que serd elaborado pelo
profissional de Geografia, que por sua vez deverd estar atualizado com a intencdo de
aproveitar sua linguagem e pauta-la pelas imagens da cinematografia.

Entende-se que participar deste processo de criagdo, ndo s6 enriquece aquele que ira
ser o receptor de tal contedido, mas o profissional que o cria. Deve-se, ainda, considerar que 0
conhecimento que serd construido e reaproveitado, quando necessario, poderd advir da
utilizacdo do Cinema, ou da producdo de recursos audiovisuais em Geografia, tornar-se-4 um
caminho feértil para o fortalecimento na constru¢do do conhecimento. Percebe-se, portanto,
que a participacdo no subprojeto de Geografia PIBID/FIC permitirda o amadurecimento
académico dos bolsistas, bem como o entendimento de multiplas metodologias para a préatica

docente na area de Geografia.
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